https://csbabarunca.ro/oapp
Ce isi doreste a fi 0-App

O-App, isi propune sa popularizeze Orientarea aducand sistemul de cronometrare la indemana oricui. Astfel oricine
poseda un telefon destept capabil de o conexiune la internet poate sa-si cronometreze in detaliu traseul ales si se
poate compara cu alti orientaristi amatori sau profesionisti.

Aplicatia functioneaza impreuna cu un poligon fix si o serie de trasee propuse, trasee ce pot fi concepute de catre
oricine si publicate ca o noua provocare deschisa tuturor.

Cum ne jucam cu aplicatia?
Simplu as zice:

1. Vedem ce zone, poligoane fixe exista in jurul nostru

Afiseaza Zonele

2. Aplicatia ne va cere voie sa acceseze locatia dispozitivului si astfel vom vedea distanta aeriana pana la
poligon

3. Dinlista ne alegem o zona. Putem verifica locatia exacta folosind linkul “Cum ajung?”

4. Facand click pe poza vom intra pe o noua pagina ce contine toate traseele din acea zona

5. Aici putem observa urmatoarele:
- Linkul “all control” ce contine harta cu tot poligonul si ne ajuta la conceperea de noi trasee
- In dreptul fiecdrui traseu gisim butoane pentru Descarcarea

Hértiig, trimiterea acesteia pe o adresa de email @ si qutf??u

butonul @ pentru pornirea cursei be _!_ N C)
- ln partea ij|(?CIe gasim cateva mfor[naln cﬁespre traseu 1700m / 90+m
- In partea de jos putem vedea de cate ori a fost parcurs, care Usor, dar cu teren provocator, durata

este recordul de curs3 precum si primii 10 timpi aproximativa 30 minute

| A
6. Dupad ce ne-am ales un traseu potrivit si ne-am descdrcat harta m ‘ @ {
1x

suntem pregatiti sa mergem in zona de start, deci apasam @ Misha Clasament

Alergat 22:48 General
secunde




7. Ne uitam pe hartd unde este zona de start, postul K(Triunghiul Mov de pe c
1. Mergi la zona de start:

" M . . . 9 . . Distanta: 9640 m
hartd). Daca nu suntem siguri putem folosi butonul , iar cu ajutorul :

Google Maps vom putea gasi aceastd zona mai usor. Apasand butonul
Verifica, aplicatia ne va afisa distanta. Orice valoare sub 30m este

Verifica

. e 2. Alege-ti un nume
considerate valida.

8. Ne alegem un nume, sau o porecld si cand suntem pregatiti apasam 3. Cand esti pregatit apasa
butonul Start pentru a porni cronometrul

9. Gata, cronometrul a pornit, ne uitdam pe harta si plecam spre primul
post. Odata ajunsi acolo verificdm codul postului si-l apasam fin
aplicatie, daca totul este inregula aplicatia ne va afisa variantele
pentru postul urmator si tot asa pana la final.

10. Daca nu gasim codul in aplicatie este posibil sa nu fim in locul in care
trebuie, ne uitam atent pe harta si incercam sa ne dam seama

Variante CP1 Variante CP1

11. Daca validdm cu un cod gresit aplicatia ne Mai verifics o datal

va avertiza, si va astepta valoarea corecta.
Desigur, acesta este un semn ca nu suntem

unde trebuie sau poate doar nu am fost

68 42

atenti

68 50

12. La final dupd parcurgerea integrala a
traseului vom primi un rezumat, ce poate fi

salvat sub forma unei poze si ulterior
distribuit sau folosit pentru a compara
timpii obtinuti cu ai altor participant. Daca

64 33

64 53

am fost harnici timpul nostru va aparea in
clasamentul general!

Ce mai astepti? Printeaza-ti o harta si hai la joaca!

Cum raportam o eroare?

Desi am verificat si testat aplicatia nu putem acoperi toate scenariile, astfel daca observati ceva inneregula, de la o
eroare, la probleme de design sau aranjare in pagina, faceti o captura de ecran si formulati un email catre
mihai.santa@gmail.com dand cat mai multe detalii cu putinta.

Tmpreund putem crea un cadru pldcut de joacd!


mailto:mihai.santa@gmail.com

