CARPATH ROGAINING TROPHY

Editia a lll-a | 29-30 august 2026

Danesti, Harghita, Roménia

BULETIN INFORMATIV NR. 3

Dragi participanti,
Ne apropiem de startul celei de-a lll-a editii a Carpath Rogaining Trophy, iar acest document contine
informatiile finale necesare pentru participarea la competitie.

Va recomandam ca toti membrii echipei s citeasca integral acest buletin inainte de deplasarea la Danesti.
Documentul completeaza si actualizeaza informatiile publicate in Buletinele Informative nr. 1 sinr. 2, iar
eventualele modificari de ultim moment vor fi comunicate participantilor Thainte de start.

1. CENTRUL DE CONCURS

Centrul competitiei este situat la Baile Dugas, Danesti, judetul Harghita, la coordonatele 46.512353,
25.739589.

In zona centrului de concurs vor fi amplasate Secretariatul, zona de validare, startul si finishul, precum si
facilitatile destinate participantilor.

Locatia poate fi identificata in Google Maps folosind coordonatele 46.512353, 25.739589.
2. ACCES, PARCARE $I CAMPING

Participantii sunt rugati sa utilizeze exclusiv zonele de parcare si campare indicate de organizatori si sa
respecte indicatiile personalului de la fata locului.

Cazarea se poate face la hotelurile si pensiunile din Miercurea Ciuc, Danesti si localitatile invecinate. Pentru
participantii care prefera camparea, zona de camping este amplasata in imediata apropiere a centrului de
concurs.

Schita de mai jos prezinta principalele zone ale Competition Centre:
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Parcarea si zona de camping vor fi semnalizate la fata locului de catre organizatori.

3. PROGRAMUL COMPETITIEI
Vineri, 28 august 2026

ORA PROGRAM

12:00 Deschiderea zonei de camping si parcare

16:00 Deschiderea biroului de validare

20:00 Inchiderea biroului de validare

20:00 Deschiderea oficiala a competitiei si sedinta tehnica —

Competition Centre
Sambata, 29 august 2026

ORA PROGRAM

08:00 Deschiderea Secretariatului

10:00 Distribuirea hartilor si a informatiilor finale

11:40 Intrarea echipelor in zona de start

12:00 MASS START - cursele de 24 de ore si 6 ore

18:00 FINISH — cursa de 6 ore / Deschiderea Hash House
19:00 Festivitatea de premiere si masa pentru participantii la

cursa de 6 ore

Duminica, 30 august 2026

ORA PROGRAM

09:00 Inchiderea Hash House

12:00 FINISH — cursa de 24 de ore

12:45 Inchiderea perioadei de reclamatii

14:00 Festivitatea de premiere — cursa de 24 de ore
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4. VALIDAREA ECHIPELOR

La validare vor fi verificate componenta echipei, Sl-cardurile si materialele de concurs. Participantii vor primi
numerele de concurs, bratarile si celelalte materiale prevazute in pachetul de concurs.

Orice modificare a componentei echipei trebuie comunicata organizatorilor inainte de start si trebuie sa
respecte regulile categoriei in care echipa este inscrisa.

Termenul final pentru modificarea componentei echipei: vineri 28.08 ora 21.

5. HARTA S| INFORMATIILE DE CONCURS

Harta de concurs este realizata in 2026 in OCAD, la scara 1:35.000, cu echidistanta de 10 metri. Aceasta
va avea format A3 si va fi tiparita fata-verso pe hartie Pretex, rezistenta la umezeala si rupere. Echipele vor
primi si o harta de lucru tiparita pe hartie normala.

Descrierile checkpoint-urilor vor fi disponibile in limba engleza.
Harta si informatiile finale de concurs vor fi distribuite la ora 10:00, cu doué ore inainte de start.

Orice zona interzisa, proprietate care nu poate fi traversata sau alta restrictie relevanta va fi marcata pe
harta cu rosu, conform conventiilor cartografice de orientare.

6. TERENUL DE CONCURS

Zona de concurs are o suprafatéd de aproximativ 110 km? si cuprinde localitétile M&darags, Déanesti, Cérfa,
Ineu, Tomesti si S&n Dominic din tinutul Ciucului de Sus.

Terenul este variat, cuprinzénd culturi agricole, livezi, pasuni, fanete, pélcuri de padure si zone cu desis, in
special in apropierea cursurilor de apd. Zona este strabatuta de cursul superior al rdului Olt, iar diferenta de
nivel este de aproximativ 350 de metri, intre aproximativ 700 si 1050 de metri altitudine.

Reteaua de drumuri include sosele asfaltate si pietruite, drumuri de cérufa si poteci de diferite dimensiuni.
Pe harté vor fi reprezentate doar drumurile si potecile principale.

V& rugam sé& respectati proprietétile private si toate restrictiile marcate pe harta.
7. CHECKPOINT-URI SI PUNCTAJ

Pe traseul competitiei vor fi amplasate checkpoint-uri, cu o valoare totala de 408 puncte.

Valoarea fiecarui checkpoint este indicata prin prima cifrd a codului sdu. De exemplu, checkpoint-ul 54
valoreaza 5 puncte, iar checkpoint-ul 87 valoreaza 8 puncte.

Echipele isi stabilesc singure strategia si traseul. Nu exista un traseu obligatoriu, iar obiectivul este
obtinerea celui mai mare punctaj posibil in timpul alocat.

8. SPORTIDENT $I VALIDAREA CHECKPOINT-URILOR

Cronometrarea si inregistrarea checkpoint-urilor se realizeazéa cu sistemul SPORTIdent, statiile fiind
configurate in modul non-Air.

Participantii isi pot folosi propriul Sl-card, cu conditia ca acesta sa poaté inregistra numarul necesar de
checkpoint-uri. In caz contrar, Sl-cardurile pot fi inchiriate de la organizatori, contra cost, pentru 4 euro.

La intrarea in zona de start, fiecare concurent trebuie sa verifice propriul Sl-card folosind statiile CLEAR si
CHECK.

Pentru ca un checkpoint sa fie validat, acesta trebuie inregistrat de fiecare membru al echipei intr-un
interval de maximum un minut. Echipa trebuie sa ramana impreuna pe durata deplasarii.
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In cazul in care statia SPORTident nu functioneaz&, concurentii vor utiliza sistemul mecanic de backup
amplasat la checkpoint. Procedura si modul de validare a backup-ului vor fi prezentate in sedinta tehnica
fnainte de start.

9. WATER STATIONS

Pe traseu vor exista puncte de alimentare cu apa potabila, ale caror pozitii vor fi marcate pe harta de
concurs.

Fiecare echipa trebuie s& porneasca de la start cu o cantitate suficienta de apa si sa isi planifice
alimentarea in functie de traseul ales.

10. HASH HOUSE

Pentru participantii la cursa de 24 de ore, Hash House-ul va fi deschis intre 18:00, 29 august, si 09:00, 30
august.

Hash House-ul este destinat alimentarii, schimbarii echipamentului si odihnei. Serviciile oferite aici sunt
incluse in taxa de participare.

Locatie: indicata pe harta de concurs.
Hash House-ul va fi marcat pe harta cu simbolul HH.

Revenirea la Hash House este optionala si trebuie inclusa in strategia fiecarei echipe.

11. STARTUL

Toate echipele trebuie sa intre in zona de start pana la ora 11:40 si trebuie sa fie prezente in componenta
completa.

La intrarea in zona de start vor fi verificate bratarile si Sl-cardurile. Fiecare concurent trebuie sa se asigure
ca Sl-cardul sau a fost activat corect prin statile CLEAR si CHECK.

Hartile si informatiile de concurs vor fi deja disponibile, astfel incat echipele sa isi poaté pregati strategia
inainte de start.

Mass Start: sdmbata, 29 august 2026, ora 12:00.
12. FINISHUL $I PENALIZAREA

Timpul oficial de Finish pentru cursa de 24 de ore este 12:00, duminica, 30 august 2026.

La Finish este amplasata o statie SPORTident, care trebuie activatd de fiecare membru al echipei. Dupa
inregistrarea Finish-ului, echipa se deplaseaza la biroul de validare pentru citirea Sl-cardurilor si verificarea
rezultatului.

Orice minut sau fractiune de minut de intarziere dupa ora oficiala de sosire atrage o penalizare de 1 punct.

O intarziere mai mare de 30 de minute este inregistrata ca LATE, iar echipa nu va fi inclusa in clasamentul
final.

Pentru cursa de 6 ore, ora oficiala de Finish este 18:00, sambata, 29 august.

13. SCORUL FINAL

Rezultatul unei echipe este determinat de numarul total de puncte obtinute la checkpoint-uri, din care se
scad eventualele penalizari pentru intarziere.

In cazul unui punctaj egal, echipa care a terminat mai devreme va ocupa pozitia superioara in clasament.

14. ECHIPAMENT
Participantii trebuie sa fie pregatiti pentru desfasurarea competitiei atat ziua, cat si noaptea.
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Echipamentul obligatoriu include Sl-cardul, fluierul, numarul si harta de concurs, bratara furnizata de
organizatori, lanterna frontald cu baterii de rezerva (obligatorie la cursa de 24 de ore) si un telefon mobil
incarcat. Busola, trusa de prim-ajutor, folia de supravietuire si imbracamintea impermeabila sunt
recomandate.

15. RESTRICTII PRIVIND NAVIGATIA

Singurele mijloace de navigatie permise sunt harta oficiala furnizata de organizatori si busola magnetica.

Utilizarea GPS-ului, a telefonului pentru navigatie, a altor harti sau a oricarui dispozitiv care poate furniza
informatii privind pozitia este interzisa. Ceasurile pot fi utilizate numai pentru masurarea timpului, fara GPS
sau functii de navigatie.

Telefoanele mobile pot fi purtate de concurenti numai in conditiile stabilite de organizatori si trebuie sa fie
sigilate astfel incat sa nu poata fi utilizate pentru navigatie.

16. SIGURANTA SI FAUNA SALBATICA

Zona de concurs nu prezinta, in conditii normale, riscuri majore legate de fauna salbatica, iar traseul nu
traverseaza suprafete extinse de padure. Cu toate acestea, in anumite zone pot aparea mistreti sau ursi, in
special in locurile mai putin circulate.

In cazul unei intalniri cu un animal s&lbatic, pastrati distanta si evitati orice actiune care ar putea provoca
sau speria animalul. Nu incercati sa il urmariti si retrageti-va calm.

In zona exista si proprietati private, unele dintre acestea putand fi pazite de caini. Aceste zone trebuie
ocolite cu atentie.

Animalele de companie nu sunt recomandate in zona competitiei.

17. URGENTE

In cazul unei situatii care pune in pericol viata sau integritatea unei persoane, apelati numerele de urgenta
indicate pe harta si informati organizatorii cat mai curand posibil.

Daca intalniti un concurent accidentat, opriti-va si acordati ajutor in limita posibilitatilor si pregatirii
dumneavoastra. Comunicati cat mai exact pozitia si natura incidentului.

18. ECHIPELE

Echipele sunt formate din 2 pana la 5 membri.

Membrii unei echipe trebuie sa ramana impreuna si sa poata comunica intre ei. Checkpoint-urile sunt
considerate valide numai atunci cand sunt inregistrate conform regulamentului de catre membrii echipei.

In cazul in care un membru al echipei doreste s& abandoneze competitia, intreaga echipé trebuie sa se
deplaseze la cea mai apropiata zona de administratie si sa informeze organizatorii. Echipa initiala va fi

considerata ca avand incheiat competitia. Formarea unei noi echipe poate fi permisa numai cu acordul

organizatorilor, iar noua echipa nu va primi puncte pentru checkpoint-urile vizitate anterior.

19. CATEGORII

Pentru cursa de 24 de ore sunt prevazute categoriile Open — masculin, feminin si mixt; Youth — masculin,
feminin si mixt; Veteran — masculin, feminin si mixt; Super Veteran — masculin, feminin si mixt; si Ultra
Veteran — masculin, feminin si mixt.
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Pentru cursele de 6 ore sunt prevazute categoriile Open, Veteran si Junior & Senior, iar aceleasi categorii
sunt utilizate si pentru cursa de 6 ore MTB.

in Buletinul 2, categoria Veteran este definita de la 40 de ani, Super Veteran de la 55 de ani, iar Ultra
Veteran de la 65 de ani. Varsta este calculata la data de 29 august 2026.

20. MINORI

Pentru echipele care includ minori se aplicad urmatoarele conditii: Pentru echipele care includ membri cu
varsta sub 14 ani, echipa trebuie sa includa cel putin un membru cu varsta de 18 ani sau peste. Pentru
participantii cu varsta sub 18 ani este necesar acordul scris al parintelui sau tutorelui legal, conform
procedurii de inscriere. Acordul scris al parintelui sau tutorelui legal va fi solicitat conform procedurii de
inscriere.

21. CONDITII METEOROLOGICE

La sfarsitul lunii august, temperaturile diurne din zona Harghita pot ajunge in jurul valorii de 22—-26°C, in
timp ce noaptea temperaturile pot cobori spre 10-12°C. Sunt posibile ploi, innorari si schimbari rapide ale
conditiilor meteorologice.

Participantii trebuie sa Tsi aleaga echipamentul si traseul tindnd cont de aceste conditii si sa fie pregatiti
pentru vreme rece si umeda in timpul noptii.

22. CURSA MTB

Pentru participantii la cursa de 6 ore MTB, traseul se desfasoara pe terenul de concurs si va necesita atat
abilitati de navigatie, céat si adaptarea la conditiile terenului.

Informatiile specifice cursei MTB vor fi comunicate in sedinta tehnica.

Participantii sunt responsabili pentru siguranta proprie si trebuie sa respecte regulile de circulatie atunci
cand traseul utilizeaza drumuri publice.

23. RECLAMATII $SI PROTESTE

Orice reclamatie trebuie transmisa organizatorilor inainte de expirarea perioadei oficiale de reclamatii.
Termen limita: 12:45, 30 august 2026.

Reclamatiile vor fi analizate de comisia desemnata de organizatori, conform regulamentului competitiei.

Locul depunerii reclamatiilor: centrul de concurs.

24. REZULTATE

Dupa Finish, Sl-cardurile vor fi citite la biroul de validare, iar echipele isi vor putea verifica rezultatul.
Rezultatele provizorii vor fi afisate la centrul de concurs si online pe OResults.

Rezultatele finale vor fi publicate pe site-ul oficial rogaining.ro.

25. PREMIEREA

Festivitatea de premiere pentru cursa de 6 ore va avea loc sdmbata, la ora 19:00, iar pentru cursa de 24 de
ore duminica, 30 august, la ora 14:00.

Vor fi premiate echipele clasate pe primele 3 pozitii in categorii.

26. SERVICII INCLUSE iN TAXA DE PARTICIPARE

Pentru cursele de 6 ore, taxa de participare include numarul de concurs, harta, bratara, sistemul
SPORTident, punctele de hidratare si alimentare, apa, ceai, fructe, asistenta medicala, arbitraj si premiile.
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Pentru cursa de 24 de ore sunt incluse aceleasi servicii, precum si accesul la Hash House si bufetul de la
finalul competitiei.

27. INAINTE DE START

Tnainte de a intra in zona de start, fiecare concurent trebuie sa se asigure ca are asupra sa Sl-cardul,
busola, fluierul, frontala, bateriile de rezerva, telefonul incéarcat si restul echipamentului necesar.

Echipa trebuie sé fie completa, toate Sl-cardurile trebuie sa fi fost verificate prin CLEAR si CHECK, iar
strategia de traseu trebuie stabilitd tindnd cont de timpul oficial al cursei, punctajul checkpoint-urilor, vreme
si posibilitatile de alimentare.

28. INFORMATII FINALE

Carpath Rogaining Trophy este o competitie de strategie, orientare si rezistenta in care fiecare echipa isi
construieste propriul traseu. Nu exista o ruta corecta unica — succesul depinde de capacitatea echipei de a
lua decizii bune, de a naviga eficient si de a-si gestiona timpul si resursele.

Va rugam sa respectati natura, proprietatile private si ceilalti participanti si sa urmati intotdeauna indicatiile
organizatorilor.

In cazul unor modificari importante inainte de start, acestea vor fi comunicate tuturor participantilor.

CONTACT

Website: www.rogaining.ro
E-mail: contact@rogaining.ro

Mihai Costea-Ariesanu: +40 749 767 888

luliu Dopovecz: +40 744 531 908
Janos Szasz: +40 722 658 513
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